NIEUWE VERKEERSBORDEN;]

GESCHATTE TIJD: 1 UUR
GROEPERING: INDIVIDUEEL

DE OPDRACHT \

Ontwerp en teken (of schild i
er) nieuwe — 1 :
verkeersborden. ernstige en grappige —

DE ACTIVITEL NI E-DEN

Begin mgf de leerlingeggeraaigie Wbind redat/erkibrshitden cenvoudig en-Guidelijk
moeten zijn en dat{(r weilig OrgeEn tekst mag opscaan. Jre [eerlindpmoeten weten

dat Hevelen efgverbddgn/ eestal op ronde borden staan (1% seldft o blauw, verbodén
in.tood), infgrnighie op blauwe, rechthoekige borden en waarsCAgwingggiop rode,
dflehoekige bord pDe klas kan wat tijd besteden aan bestaande vgliteersborden en
proberen te raden wat die betekenen, zodat ze vertrouwd raken met @it SOOLLgIRtWETPETE

/
‘ a>

SE VEL INFORMATIE WAARSCHUWING
(RO (RECHTHOEKIG OF VIERKANT) JRIEHOEKIG)

Help de feerlingen o weggen laat hen zoveel borden ontwe{En als ze zelf willentJe kunt
hen wel vehlichten om efnfniy Lumaantal hardengffe fyesiin. Daarna kunnen ze een

grotere versie van hun favdiie®y Jord s¢hillefeny z¢ diit ¥t in de schoolgeliouwen of in

het klaslokaal gebraikt kan worden.

UITBREIDING
DE LEERLINGEN KUNNEN:

enkele borden bedenken die ze graag thuis zouden gebruiken;

¢ cen quiz met meerkeuzevragen maken, waarbij de anderen moeten zeggen wat de bestaande
verkeersborden betekenen;

« enkele borden verzinnen en aan anderen vragen om de betekenis ervan te raden.

e cen stratenplan tekenen en nadenken over de borden die op verschillende plaatsen nodig zouden zijn.




NIEUWE
VERKEERSBORDEN

Je opdracht

Ontwerp nievwe verkeersborden
voor de WQarschuwingen,
informatie en bevelen
hieronder. Hies één of twee van
je favoriete ontwerpen en werk
die in het groof vit.
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MOEILIJKE ETENSWAREN

GESCHATTE TIJD: 1 UUR
GROEPERING: INDIVIDUEEL
OF PER TWEE

DE OPDRACHT

Ontwerp bestek dat kan helpen
en maak aantekeningen bij de ontwerpen.

bij het eten van moeilijke etenswaren

DE ACTIVITEIT 'RLEIZ N

/i
Moedig de leerlingen aan gm het fen viln de i kilifk etedswaln 26 eenvoudig mS?:f;/ lijk te maken.
De ideeén vafi de leerlinfsn Zqblen Uygf teentopend zi-iiida dfatt en Mglbaarheid! Vigor minder

vaardige leéflingen kun jeigen &idere selectie etenswaren gebt(Myen; godijst hieronder biedt wat
inspiraties

RUKE — moet vl hepen worden met iets roods aan een stang, zodagifiet zichzelf eromfieen kan
windert.

KOEPER - cen poeder dat alleen opgegeten kan worden als het ALLEMAA&#n é¢ keer van het bord
genofnen kgithygorden. Het moet samengehouden worden, want anders vliegt Taginoog en oritsnapt
het.

TAGOE - is heel erg glibberig en slijmerig. Het laat zichzelf naar de grond glijden, tenzij het de grond
nietkan ‘zien’.

TARRAFPOT - lijkt cen beetje op een hostie. Verkruimelt en drijft weg tenzij het dt&bit terwijije het
van'‘ie bordinsgmt.

RAS: - balletjesdie in het rond rollen op je bord en die alleen per twee met een neME®vangen kunnen
worden.

SOESAS -~ lange, dikke, cilindervormige etenswaren (met een diameter van 8, en een lgngte van 15
cm). Je thoet ze Tn dadlengte samenduwen voor je ze opeet, tot ze maar 8 cm larg meer zijn.
HAAKSTRAAL Aiecft een bovenkant waar een haak uit groeit. Als jgue, etenswarezt wilt opeten,
moet je ze Verticaal offtillixl (ze moeten rechtop staan, anders valt de laakigruit en valleft ze zijdelings op
de grond). Je thoet ze beginfieirogeten vlak boven het punt waar £:=bsgekomen zijn yin het bord.
KRATTER - ctenswaren met 2 tegiiefaltiid wegvap bel bard¥Kaatsen!

SMALF - blauwe eh-gele pasta &ie jg 001 h{t drefl inl g litke Tioeveelheden m®et mengen om zo een

groene pasta te bekomeir. =

UITBREIDING
DE LEERLINGEN KUNNEN OOK:

een verpakking maken voor een volledige bestekset. Moedig de leerlingen aan om hun bestek ook stijlvol te
maken, bijvoorbeeld door alle stukken hetzelfde handvat te geven. Er moet ook een handleiding voor het
gebruik van het bestek in de verpakking zitten;

e een tijdschriftadvertentie maken voor hun bestek;

« cen (grappige) reclamespot maken voor hun bestek;

e borden ontwerpen die kunnen helpen bij het opeten van alle etenswaren;

e beschrijven hoe de etenswaren klaargemaakt moeten worden — voor de zijkant van de verpakking;

* hun eigen moeilijke etenswaren verzinnen en op een menukaart zetten.




. § ‘“MOEILIJKE ETENSWAREN

i\/} Je opdtracht
> De volgende etenswaren worden alleen geserveerd in
restavrants in ffaramanié. De mensen houden van die
etenswaren omdat ze overheer|ijk zijn. Ze Zijn echter heel erg
moeilijk om op te eten, want je kunt Ze niet aanraken met je
handen. Jij moet bestek (messen, lepels en vorken) ontwerpen

waarmee je diél‘efengmm%mmmjer kunt opeten.

Masmer

is heel er
¢n dat [ijkt op pluimpjes. Het lekker. Het is
‘eeft boven je bord en als je met je mapnetisch, maar al
dhde ter dan 40 cm komt, wordt| eerst gekriebeld word
@ haf je handen aangefrokken en veer. Masmer kan alleen oppenomen?
kjee{f hij eraan vast. worden met metaal. ]
= Plipper Glat

wier dqieruifzief als
spendiiie. Om ten volle van de
moet elk van

de bubbeltjes . —
orprikt Glat is heer -Frul , dat vomqp Zit.

w hame Voo eT moef ;e‘i;%er echter
$0 @\!

apringiing

P m—— Ragef‘if“’%%ﬂ%
%ﬁj Springling is
: hee| lekker
D— eten dat

4)1::: ervitziet als

een veer. Je -
Ragheffi heeft dezelfde vorm kunt het alleen
als spaghetti, maar elke sliert is opefen als je de e
precies 6 cm Iang. Ragheﬁi moet in veer indrukt en
stukjes van 2 cm gesneden worden dan |oslaat. En dan maar hopen dat

voor je het kunt opeten. het in je mond belandt.




